Watek na ktérym osadzone jest koto walcowe o zebach srubowych obcigzony sitami: obwodowa
P,=1530N, promieniowa P,=590N i wzdtuzna P,,=410N utozyskowany jest w tozyskach tocznych.
Podpore A stanowi tozysko kulkowe zwykte 6206, C1=14200N, n,=13000 obr./min., zas podpore
B tozysko kulkowe sko$ne dwurzedowe 3206, C,=25000N, Cs=20400N, n,=8000 obr./min.,
Watek wykonuje n=1500 obr./min, a trwatos¢ przektadni wynosi L,=10000. Dane geometryczne:
a, |, D - rysunek. Obliczy¢ czas pracy tozysk.
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Link do powyzszych obrazkéw (do umieszczenia w programie):
http://j-szabelski.pollub.pl >> Materiaty dydaktyczne dla studentéw >> Jezyki programowania >> Grafiki do zadania PKM



Obcigzenie podpdr (poprzeczne)
Ptaszczyzna X

Z warunku réwnowagi momentow wzgl. punktuA: ¥ My, = —B.-a + P, -§+ Rpx -1 =0, wiec:

d
B-a—PBy,-3 590-55—410-30
! B 110

Rpx = = 183,18N

Z warunku réwnowagi momentow wzgl. punktu B: } Mg =Ryl —B.- (L —a)—P, -g = 0, wiec:
d
R _Ph-U-a)+hR,-53 590-55+410-30
e ! - 110

=406,82N

PtaszczyznaY
P, 1530
RAY=RBY=?=T=765N
Wypadkowe reakcje podpor

Ry = [(Rax®+ Ray?) = /406,822 + 7652 = 866N

Rg = |(Rpx® + Rpy®) = /183,182 + 7652 = 787N

tozysko A
Obciazenie zastepcze: Py =XV -E. +Y - F;; (. =Ry, F, =PB,),

Dobierzemy wspoétczynniki X i Y (w naszym programie, dla uproszczenia zaktadamy je, w
rzeczywistosci odczytujemy ztabel) X = 0,56iY =18,V =1

P, =056-1-866+ 18410 =1223N

Czas pracytozyska A:

Lo 10° <C1)3_ 10° (14200)3_17300 i
T 60\P,) T 1500-60\ 1223/ goazin

tozysko B

Obcigzenie zastepcze: P =XV F. +Y ' F;
(E- = R4 lub Ry (wieksza wartos¢) — funkcja matematycznaMAX(Ra,Rb), F, = B,),

Dla uproszczenia wspotczynniki X, Y i V zaktadamy ,na sztywno” (w rzeczywistosci

odczytywalibysmy je ztabel): X =1iY =0,73,V =1
Pp=1-1'E.+073-F,=1-1-866+0,73:-410=1165N

Czas pracy tozyska B:

106 (c2)3 10° (25000

3
= — | — = = 1 1
R 60\P,) ~ 150060 1165) 09589 godzin



tozyska slimaka walcowego przektadni urzadzenia dzwigowego stanowig: B - dwa tozyska
stozkowe 32306 o nosnosci C1=55000N, C1,=43500N; A —tozysko walcowe NU 1006 o nosnosci
C,=13600N, C»=9200N. Slimak wykonuje n = 960 obr/min i obcigzony jest sitami: obwodowa
P,=1600N, promieniowa P,=1400N i wzdtuzng P,=4000N. Zadany czas pracy tozysk wynosi
Liumin=5000h. Dane geometryczne: a, |, d - rysunek. Obliczy¢ trwatos¢ tozysk.
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Link do powyzszych obrazkéw (do umieszczenia w programie):

http://j-szabelski.pollub.pl >> Materiaty dydaktyczne dla studentéw >> Jezyki programowania >> Grafiki do zadania PKM



Ptaszczyzna X

Z warunku réwnowagi momentéw wzgl. punktu A: Y} My =Ryl —P.-(l—a)+ P, -% =0,
wiec:
d
R —Py g +h-(l—a) —4000-25+1400-125 300N
ax ! B 250 -
Z warunku réwnowagi momentow wzgl. punktu B: > Mz = —Rg, -l + P, -§+ P.-a =0, wiec:
d
R _B-a+hy,c5 1400-125+ 400025 1100N
BX l B 250 -
PtaszczyznaY
P, 1600

RAY=RBY=?=T=800N
Wypadkowe reakcje podpor

Ry = |(Rax® + Ray®) = +/300% + 8002 = 854N

Rs = |(Rpx® + Rpy®) = /11002 + 8002 = 1360N

tozysko A
Obciazenie zastepcze: Py =V - E. (F. = R4 lub Ry — wieksza warto$¢) - funkcja MAX(Ra, Rb)
Zaktadamy dla naszego programuV =1

P, =1-1360 = 1360N

Trwatos$é tozyska A:

10 10
L= 10° <C2>3 _ 108 (13600)3 37400 dodyi
n= o 60\P,) T 960-60\1360/) goczin

tozysko B (dwa tozyska stozkowe)

Obcigzenie zastepcze: P = XV - % +Y-F;
(E- = R4 lub Ry — funkcja matematyczna MAX(Ra,Rb), F, = R,),

Dla uproszczenia wspoétczynniki X, Y i V zaktadamy ,na sztywno” (w rzeczywistosSci

odczytywalibysmy je ztabel): X = 0,4iY =2,V =1
E. 1360
Py = 0,4-1-7+2-Fa = 0,4-1-T+2-4000 = 8272N

Trwatosé tozysk B:
10 10
Lo 106 (61)3 _10° (55000)3 — 9500 dodzi
n T 60\P,) T 960-60\8272) goazin




Wytyczne do budowy programu

Zbuduj program w jezyku Visual Basic, w ktérym dla danych wejsciowych podanych w tresci
zadania, zostang przeprowadzone obliczenia wszystkich wartosci, ktdére na drugiej stronie
instrukcji sg wyznaczone i pogrubione.

Wyglad programu ma by¢ nastepujacy, 2 pola grupy (groupbox): pierwsze - dane wejsciowe,
drugie — wyniki. Pod spodem przycisk ,oblicz”, przycisk ,wyczys¢” i przycisk ,zamknij”. W
polach grupy umies¢ pola tekstowe (textbox) i etykiety je opisujace (label).

W widoku projektu uzupetnij pola z danymi wejsciowymi wartosciami z tresci zadania.
Uzytkownik ma mie¢ mozliwos¢ wstawienia swoich danych, ale domyslnie majg tam stac te,
ktére sg w tresci zadania (zeby tatwiej byto na biezaco sprawdzaé czy program poprawnie liczy).

Wyniki obliczone moga nieznacznie réznic¢ sie od wynikow z instrukcji (zaokraglenia).
Nie zapomnij o danych wejsciowych z rysunku.

Umiesc¢ rysunku w programie (picturebox).

Caty kod programu przypisany do przycisku ,,oblicz”.

Pilnuj nawiaséw w mianownikach (60*n).

Nie buduj programu catosciowo, sprawdzaj po kazdym kroku poprawnos¢ obliczen.



